Termin:

ort:

Teilnehmer:

Zeitplan (ca.):

Startgeld:

Auszeichnung:

Turnierleiter:

Vorrunde:

1.Hauptrunde:

Endrunde:

Finale:

Hinweis:

Probewiirfe:

Ausschreibung
Offene Stadtmeisterschaften der Stadt Weimar

Kegeln - Classic / Senioren

03. Oktober 2013

Weimar Kegelsportanlage Handwerk (Hohle Gasse 7 / 4 Bahnen - Anlage
Hohle Gasse 7; 99425 Weimar / Tel.-/Fax-Nr. 03643 90 53 01

Médnnliche Sportfreunde, die die Altersgrenze 50 Jahre erreicht haben und sich zutrauen im
Verlauf des Wettbewerbs bis zu 220 Wurf absolvieren zu kénnen

08:45 Uhr Meldeschluss / Auslosung

09:00 Uhr Vorrunde (3-4 Durchgange, je nach Teilnehmerzahl)
10:30 Uhr 1. Hauptrunde (3 Durchgénge)

12:00 Uhr Endrunde (2 Durchgdnge)

13:00 Uhr Finale

13:20 Uhr Siegerehrung

5,00 € je Teilnehmer (dieses Startgeld wird als Preisgeld ausgesetzt)

Platz 1 Pokal ; Platze 1-4 Geldpreise u. Urkunde
Platze 5-? kleine Sachpreise

Spfrd. Jungmann

50 Wurf (25V + 25 A) - auf einer Bahn

Bahnen und Startfolge werden ausgelost.

Die 11 ergebnisbesten Starter und der Titelverteidiger (Sieger des Vorjahrs) erreichen
die 1. Hauptrunde. Die getroffenen Kegel der nicht fiir die 1. Hauptrunde qualifizierten
Starter bestimmen die Platzierungen ab Platz 13 bis Platz ?

wird im k.o.-System mit 2x30 Wurf (15 V + 15 A), also mit Bahnwechsel durchgefihrt.
TV(Sieger des Vorjahrs) wird auf Startplatz 1 gesetzt

1. Durchgang:1. Paar : Platz 1 gegen Platz 7; 2. Paar: Platz 2 gegen Platz 8,

Die Bahnen werden ausgelost, Platz 8 darf zuerst ziehen danach Platz 7; die Bahnbelegung
fur Platz 1 u. 2 ergibt sich entsprechend.

2. Durchgang: 3. Paar : Platz 3 gegen PI.9 ; 4. Paar: Platz 4 gegen PI. 10

Die Bahnen werden ausgelost, Platz 10 darf zuerst ziehen danach Platz 9; die
Bahnbelegung fir Platz 3 u. 4 ergibt sich entsprechend.

3. Durchgang: 5. Paar: Platz 5 gegen PIl.11 ; 6.Paar : Platz 6 gegen Pl.12

Die Bahnen werden ausgelost, Platz 12 darf zuerst ziehen danach Platz 11; die
Bahnbelegung fiir Platz 5 u. 6 ergibt sich entsprechend.

Die getroffenen Kegel der Verlierer bestimmen die Platze 9-12.

Die 2 punktbesten Verlierer kommen als LL1 bzw. LL2 in die nachste Runde und werden
auf die Platze 7 u.8 gesetzt.

wird im k.o.-System mit 2x30 Wurf (15 V + 15 A), also mit Bahnwechsel durchgefihrt.
1.Dg.: 1.Platz(Pl.) Hauptrunde (HR) gegen 5. Pl. HR ; 2.PI.HR-6.PI.HR

Die Bahnen werden ausgelost, Platz 6 darf zuerst ziehen danach Platz 5; die Bahnbelegung
flr Platz 1 u. 2 ergibt sich entsprechend.

2.Dg.: 3.PI.HR-7.PI.HR; 4.PI.HR-8.PI.HR

Die Bahnen werden ausgelost, Platz 8 darf zuerst ziehen danach Platz 7; die Bahnbelegung
flr Platz 3 u. 4 ergibt sich entsprechend.

Die getroffenen Kegel der Verlierer bestimmen die Platze 5-8.

Die 4 Sieger der Endrunde kommen ins Finale.

1x30 Wurf (15 V/ 15 Abraumer) - einfache Runde ohne Bahnwechsel
Bahnverteilung wird ausgelost. Die jeweils getroffenen Kegel entscheiden Uber die
Platzierung 1 -4.

Bei Ergebnisgleichheit werden 3 Wurf in die Vollen (sudden victory) gespielt
(Rechte Bahn muss vorlegen)).

3 Wurf bei Vorrunde; 3 Wurf bei 1. Hauptrunde, dann keine Probewlirfe nehr.



